CONCURSO PUBLICO PARA PROFESSOR EFETIVO DO MAGISTERIO
SUPERIOR
AREAS/ DISCIPLINAS — ARTE E TECNOLOGIAS / ILUSTRACAO

DESCRICAO DA PROVA PRATICA E ENVIO DE DOCUMENTACAO E
PORTFOLIOS

PROVA PRATICA

— A PROVA PRATICA, na sua totalidade, consiste em: apresentacdo de PORTFOLIO ¢
da realizagdo de PROVAS PRATICAS de modo presencial.

IMPORTANTE: ESSA FASE TEM CARATER ELIMINATORIO.

« PORTFOLIO 1

Apresentagdo da PRODUCAO ARTISTICA na area de ILUSTRACAO. 3 ilustragdes de
capa de livro; 5 ilustra¢des, em pagina dupla, de miolo de livro; 3 cartazes; 5 paginas de
quadrinhos; 1 infogréfico.

Observacao: Nao ha a obrigatoriedade de que as obras contidas no portfélio devam ter
sido publicadas.

« PORTFOLIO 2

Apresentagdo da PRODUCAO ARTISTICA na area de ARTE E TECNOLOGIAS. 1 Gif
animado (disponibilizar link de acesso); 1 curta metragem de sequéncia animada
(disponibilizar link de acesso); 1 curta metragem de sequéncia viva (ndo € obrigatério,
mas, caso houver, disponibilizar link de acesso); 10 fotografias artisticas autorais (PDF
unico contendo as fotografias).

OBS: As obras contidas nos portfélios devem ser entregues de acordo com o calendério
a ser divulgado. As obras contidas nos portfolios devem ser de autoria do candidato e
serem acompanhadas de informagdes técnicas que especifiquem cada uma delas.

« PROVA PRATICA DE ILUSTRACAO: realizar uma proposta para livro ilustrado
como livro de imagem (picturebook) a partir de texto a ser divulgado, as 13h. A sugestao
relativa ao livro deve ser exposta através de um storyboard para livro (caminho de ferro),
contendo a pré-narrativa e a narrativa, no formato A3 (29,7 x 42 cm). Como
complemento, pedimos que seja apresentada a arte final da capa (22 x 19,5 cm) e uma
ilustragdo, em pagina dupla, do miolo (22 x 39 cm). O meio técnico de representacao €
livre, porém pedimos a ndo utilizagdo de qualquer material cujo tempo de secagem ¢
prolongado (tinta 6leo e tinta para impressdo). Importante: o suporte para realizacao do
caminho de ferro sera fornecido, porém no que se refere as arte-finalizagdes, da capa e da
ilustragdo do miolo, o candidato deve portar os papéis para execucdo dos respectivos
trabalhos.

« PROVA PRATICA DE ARTE E TECNOLOGIAS: elaborar uma proposta para filme
de sequéncia animada, com duragao de 20 segundos, sobre tematica a ser divulgada, as
10h. A sugestao de peca videografica deve ser exposta a partir de storyboard no formato
A3 (42 x 29,7 cm) contendo 20 quadros e apresentar, como desdobramento, um fliphook



de 20 paginas no formato A6 (14,8 x 10,5 cm), referente a sequéncia de quadros
determinada no roteiro visual. O meio técnico de representacao € livre, porém pedimos a
ndo utiliza¢do de qualquer material poroso (carvao, pastel seco ou oleoso) ou cujo tempo
de secagem ¢ prolongado (6leo e tinta para impressao). Solicitamos também que, em uma
folha separada, seja descrito de maneira resumida o tipo de software a ser utilizado na
execucdo do trabalho e como a Inteligéncia Artificial (IA) pode auxiliar nessa producao.
Importante: o suporte para realizacdo do storyboard, do flipbook (incluindo os
prendedores de papel) e da descrigdo serdo fornecidos.

Importante: Assinatura do termo de compromisso: o documento esta disponibilizado no
anexo II e devera ser assinado para envio junto aos documentos e portfélios. O TERMO
DE COMPROMISSO ATESTARA A GARANTIA DE VERACIDADE E
AUTENTICIDADE DAS OBRAS APRESENTADAS NO PORTFOLIO, ASSIM
COMO DOS TRABALHO AS SEREM E PRODUZIDAS EM TODAS AS ETAPAS
DA PROVA PRATICA. Sem o termo de compromisso o participante sera eliminado na
fase relativa a analise do perfil dos candidatos. A falsidade desta declaracdo configura
crime, segundo o codigo penal brasileiro no artigo 171: acdo de mé fé. O candidato
declara sob as condigdes da lei penal e, sem prejuizo das sangdes administrativas e civeis,

que as imagens sdo auténticas e de autoria propria.



ANEXO I

ENVIO DE DOCUMENTACAO E PORTFOLIOS

« ENVIO DE DOCUMENTACAO

A documenta¢do do candidato devera ser enviada diretamente a Comissao Examinadora,
por meio de um e-mail identificado (nome completo e area do concurso), até¢ 10 (dez)
dias apds a publicagdo na pagina do concurso, de acordo com o calendario, para o
seguinte e-mail: dartes@ufrrj.br

O candidato devera organizar um arquivo Unico para o envio por e-mail, com a seguinte
documentagao:

1 - Documento de identidade; (No caso de candidato estrangeiro, ¢ obrigatdria a
apresentacdo de passaporte atualizado, com visto de permanéncia em territdrio nacional
que permita o exercicio de atividade laborativa no Brasil, sem o qual ndo sera permitida
a sua inscri¢ao. Nao serd aceito protocolo).

2 - Copia do Diploma de Graduacdo em curso superior de duragdo plena, reconhecido
pelo Ministério da Educagdo, devidamente registrado;

3 - Copia do Historico da Graduacao;

4 - Copia do comprovante de titulacdo em nivel de Doutorado (quando o inscrito estiver
cursando ou concluido);

5 - Copia do Historico do Doutorado (quando o inscrito estiver cursando ou concluido);
6 - Copia do comprovante de titulagdo em nivel de Mestrado;

7 - Copia do Historico do Mestrado;

8 - Curriculum Vitae atualizado, apresentado na Plataforma Lattes (modelo CNPq),
acompanhado de todos os documentos comprobatorios dos titulos e atividades nele
relacionados;

9 - Plano de Trabalho, de acordo com as exigéncias de cada Unidade de Ensino,
disponivel no site www.uftrrj.br/concursos;

10 - Termo de Compromisso — ARTE E TECNOLOGIAS / ILUSTRACAO.
IMPORTANTE: documentos enviados apés a data estipulada no cronograma do
concurso, ndo serao aceitos pela Comissao Examinadora.

« ENVIO DE PORTFOLIO

Os Portfolios deverao ser enviados até as 11h59 do dia anterior ao inicio da realizaciao
da Prova Pratica, de acordo com o -calendario para o seguinte e-mail:
concurso.artetecilustra@gmail.com. Documentos e arquivos enviados apos a data
estipulada no cronograma do concurso, ndo serdo aceitos pela Comissao Examinadora.

IMPORTANTE: As obras em imagem estatica contidas no portfolio devem ser
encaminhadas em arquivo unico na extensao PDF (resolucdo das imagens em 300 DPI),
no formato de apresentacdo de slides, especificando para cada obra: titulo, técnica,
material, suporte e dimensdes. Formatag¢ao do arquivo:

1 - Salvar as imagens capturadas (com qualidade) por scaner ou celular, com resolugao
de 300 DPI, na extensdo JPG para montagem do portfélio em software de editoragao
(Microsoft Word) ou apresentagao (Microsoft PowerPoint), ou similares;



2 - Montar o portfolio em Microsoft Word ou Microsoft PowerPoint, com uma capa
(contendo o nome e o n° de inscri¢do do candidato) e na sequéncia, com uma imagem por
pagina, a exposicao dos trabalhos. No momento em que salvar o documento, seguir a
seguinte orientacdo: Arquivo > Imprimir > PDF > Save as Adobe PDF > na janela Save
as Adobe PDF, setar Adobe PDF Settings para Standard e After PDF Creation para Adobe
Acrobat Pro (programa gratuito), clicando depois em Continuar > Nomear arquivo e
indicar onde devera se salvo, clicando depois em Salvar (Save);

3 - Abrir o arquivo no Adobe Acrobat e salva-lo novamente, seguindo a seguinte
orientagdo: Arquivo (File) > Save as > PDF > Optimized PDF > na janela Optimized
PDF, setar Settings para Standard, clicando depois em Ok > Nomear arquivo e indicar
onde devera ser salvo, clicando depois em Salvar (Save).

4 — Para Portfolio de Arte e Tecnologias, permitimos que caso o e-mail com o portfélio
de Ilustragdo + os videos e o arquivo PDF com as fotos artisticas ultrapassem 25 M, este
seja encaminhado em outro e-mail (Portfolio 2, nome completo e area do concurso). A
comissdo ndo se responsabiliza por quaisquer problemas de ordem técnica em relacio
acesso aos arquivos, a exemplo de acessos de arquivos na nuvem.



ANEXO II:

TERMO DE COMPROMISSO

RGuooooiiiiieeee e, s CPF .., , candidato(a)
inscrito(a) no concurso para professor(a) do magistério superior, nivel auxiliar, 40hs, DE,
Edital........cc.ccoevveennennne. do Curso de Graduacdo em Licenciatura em Belas Artes da
UFRRJ, em formato presencial, comprometo-me a: apresentar perante a Comissao
Examinadora instituida pelo Departamento de Artes da UFRRIJ, a lista de documentos
especificados no Edital; assim como, o que ¢ referente a todas as etapas (segundo Anexos)
classificatorias e eliminatdrias do concurso; e, por este termo assinado por mim, garantir
a veracidade e autenticidade das informacdes, documentos e obras apresentados em
carater fisico ou digital. Estou ciente que a falsidade desta declaragao configura crime de
acordo o cddigo penal brasileiro no artigo 171: acdo de mé fé. Assim, declaro sob as
condi¢des da lei penal e, sem prejuizo das san¢des administrativas e civeis, que as copias
dos documentos sdo auténticos e condizem com os originais; €, que os trabalhos e
avaliagdes a serem realizados serdo de autoria propria. Ciente que a fraude na
apresentacao dos referidos documentos, implicard na imediata suspensdo de minha
participacdo neste concurso, € na abertura de processo institucional, para averiguacdo de

violacdo relativa as regras estabelecidas no Edital e respectivos Anexos.

Seropédica, ................... yde o, , de 2023.
Candidato(a).......eeoveerieeniienieeieeree e



UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO INSTITUTO DE CIENCIAS
HUMANAS E SOCIAIS DEPARTAMENTO DE ARTES

CONCURSO PUBLICO DE PROVAS E TITULOS PARA PROFESSOR ASSISTENTE NA
AREA DE ARTE E TECNOLOGIAS / ILUSTRACAO

BAREMA PARA AVALIACAO DA PROVA DIDATICA

I- PLANEJAMENTO — Até 20 pontos

01. Determinagdo dos objetivos da aula 4,5 pontos
02. Listagem do contetido programatico 5,0 pontos
03. Indicagdo dos procedimentos didaticos 4,0 pontos
4. Indicacdo dos recursos auxiliares 1,5 pontos
05. Apresentagdo dos recursos de avaliagdo 2,0 pontos
06. Bibliografia 3,0 pontos

II - DESENVOLVIMENTO - Até 70 pontos

07. Comunicagao dos objetivos quanto ao conteudo 9,0 pontos
08. Dominio do contetido quanto a apresentagdo da aula 10,0 pontos
09. Pertinéncia com o ponto sorteado 11,0 pontos
10. Adequacao aos objetivos 7,0 pontos
11. Relevancia dos itens selecionados 7,0 pontos
12. Organizagdo sequencial 5,5 pontos
13. Atualidade das informacdes 4,5 pontos




14. Clareza e objetividade 9,0 pontos
15. Tlustragdo com exemplos 4,0 pontos
16. Uso adequado dos recursos auxiliares 3,0 pontos
IIT - ARGUICAO — Até 10 pontos

17. Capacidade de leitura estrutural da imagem, em termos compositivos 5,0 pontos

18. Fluéncia e clareza sobre uma consciéncia da produgao artistica

5,0 pontos




CONCURSO PUBLICO PARA PROFESSOR EFETIVO DO MAGISTERIO SUPERIOR

AREAS/ DISCIPLINAS — ARTE E TECNOLOGIA / ILUSTRACAO

BAREMA PARA AVALIACAO DA PROVA DE TiTULOS

I *TITULOS ACADEMICOS - até 6 pontos

1.1 Especializacdo na darea 3.0 Pontos por Até 6,0 pontos

ocorréncia

1.2 Pos doutorado na drea 3.0 Pontos por

ocorréncia
11 I1 - ATUACAO TECNICA, ARTISTICA E EM COMISSOES JULGADORAS
- Até 18 pontos
2.1 Organizagdo de exposigdes, eventos, congressos, feiras e Até 6,0 pontos (1
festivas de cinema Ponto por
ocorréncia)

2.2 Participagdo em exposicdes, eventos, congressos ¢ feiras Até 5,0 pontos (1
Ponto por
ocorréncia)

2.3 Participagdo em bancas de comissdes julgadoras de Até 4,0 pontos (1

Mestrado Ponto por
ocorréncia)

2.4 Participagdo em bancas de comissoes julgadoras de Até 3,0 pontos (0,5

Graduagdo (TCC, IC, Monografia) Pontos por
ocorréncia)
111 TRABALHOS PUBLICADOS E REALIZACOES ARTISTICAS - Até 76
pontos

3.1 Artes Visuais: producao artistica/cultural. Até 42 pontos

3.1.1 Exposicado individual 7,0 (1,0 Pontos por
ocorréncia)

3.1.3 | Exposigdo coletiva 4,0 (0,5 Pontos por
ocorréncia)

3.14 Curadoria na area do concurso 5,0 (1,0 Pontos por
ocorréncia)

3.1.5 | Mesas redondas e palestras na area do concurso 2,0 (0,5 Pontos por
ocorréncia)




3.1.6 Oficinas, feiras, saloes, bienais, festivais de cinema 3,0 (0,5 Pontos por
ocorréncia)

3.1.7 Prémios em saloes, bienais, e festivais de cinema 7,0 (1,0 Pontos por
ocorréncia)

3.1.8 | Confeccao e publicacao de imagem/ilustracdo em midias 7,0 (1,0 Pontos por

virtuais e/ou impressas ocorréncia)

3.1.9 Produgdo de video 7,0 (1,0 Pontos por
ocorréncia)

3.2 Producio Bibliografica. Até 34 pontos

3.2.1 | Livros completos 7,0 (1,0 Pontos por
ocorréncia)

3.2.2 | Livros: capitulos 5,0 (1,0 Pontos por
ocorréncia)

3.2.3 | Artigos completos 5,0 (1,0 Pontos por

publicados em periodicos ocorréncia)

3.3.4 | Artigos aceitos para 5,0 (0,25 Pontos por

publicagdo ocorréncia)

3.3.6 | Trabalhos publicados em 5,0 (0,25 Pontos por

anais de eventos ocorréncia)

3.3.7 | Apresentagdo de trabalho 1,0 (0,25 Pontos por
ocorréncia de
palestra)

3.3.10 | Qualis Al

3.3.11 | Qualis A2

3.3.12 | Qualis Bl

3.3.13 | Qualis B2 4,0 (0,5 Pontos por

33.14 | Qualis B3 ocorréncia)

3.3.15 | Qualis B4

3.3.16 | Qualis B5

3.3.17 | Qualis C

3.3.18 | Citacoes no ISI

3.3.19 | Citagées no SCiELO 1,5 (0.5 Pontos por
ocorréncia)

3.3.20 | Citagoes no SCOPUS




3.3.21 | Citagoes em outra base 0,5 (0,25 Pontos por
ocorréncia

bibliografica)

ITENS PARA AVALIACAO DE TiTULOS ACADEMICOS E DISTINCOES CONFERIDAS
EM RECONHECIMENTO DE ATIVIDADE INTELECTUAL E PROFISSIONAL



UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO INSTITUTO DE
CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS DEPARTAMENTO DE ARTES

CONCURSO PUBLICO DE PROVAS E TITULOS PARA PROFESSOR
ASSISTENTE NA AREA DE ARTE E TECNOLOGIAS / ILUSTRACAO

CONTEUDO PROGRAMATICO ,
(PONTOS PARA AS PROVAS ESCRITA E DIDATICA)
ARTE E TECNOLOGIAS

1. Cinema de sequéncia viva e animada: historia; referéncias; processo de criagio e
producdo, em sentido analdgico e digital.

2. Fotografia: historia; referéncias; a pratica da fotografia como meio de representacao
na comunicagdo visual e na arte; fotografia analdgica e digital; manipulacdo e
tratamento da imagem fotografica.

3. Infografia: conceitos basicos, aplicagdes e importancia, na comunicagao visual.

4. Fotografia, cinema de sequéncia viva e animada em contextos educacionais:
potencialidades pedagdgicas.

5. Softwares de criagao visual: utilizagdes, caracteristicas e potencialidades.

ILUSTRACAO
1. A ilustrag¢do no Brasil: historia, referéncias e importancia artistico-cultural.

2. Histéria em quadrinhos e cinema de sequéncia animada: desenvolvimento;
referéncias; processo de criagdo e meios técnicos de representagao.

3. Ilustragao de livro: historia; categorias; referéncias; processo de criacdo e meios
técnicos de representacao.

4. O cartaz: histéria; modalidades (cartaz de teatro, cinema, politico, etc.); escolas
(estilos) e seus representantes; o cartaz no Brasil; processo de criacdo e meios técnicos
de representacao.

5. Processo de criacdo na ilustragdo (referencial e adequagdo compositiva) e meios
técnicos de representacao.
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Importante: todas as referéncias assinaladas com asterisco estdo disponiveis para
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