1.
2.

Conteudo Programatico

Processo de ensino aprendizagem em Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA),
Funcionalidades e modelos pedagdégicos da Educacdao a Distdncia (EAD),

Semipresencial e Presencial.

3.

4.

10.

Praticas pedagdgicas e as ferramentas de comunicacgao, produgao de conteudo e
avaliagao, no Ambiente Virtual da Aprendizagem (AVA) na educagao basica.
Educacdo e tecnologias na garantia da aprendizagem e acessibilidade na
Educacéao a Distancia (EAD), Semipresencial e Presencial.

As transformacgdes educacionais contemporaneas diante das tecnologias digitais
e da Inteligéncia Artificial Generativa: demandas, desafios e possibilidades
educacionais para a educacgéao basica e tecnolégica.

Planejamento e desenvolvimento de processos de inovagcdo educacional
mediados pelas tecnologias para o ensino contemporaneo.

Tecnologias como elemento criador nas experiéncias de aprendizagem em uma
perspectiva ética, estética e inclusiva.

Cultura Maker e processos educativos na Educagdo Basica, Profissional e
Tecnoldgica.

Impactos sociais, epistemoldgicos e culturais das tecnologias nos modelos
mentais nos processos educativos das escolas de Educacéao Basica, Profissional
e Tecnoldgica.

A Base Nacional Comum Curricular, ensino de tecnologias e plataformizagao da
educacéo.
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INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR
DEPARTAMENTO DE FORMACAO DOCENTE

CONCURSO PUBLICO MAGISTERIO SUPERIOR

TECNOLOGIA E EDUCACAO

ASPECTOS PASSIVEIS DE OBSERVACAO

PONTUACAO

I - PLANEJAMENTO (Até 20 pontos)

1. Determinacdo dos objetivos da aula Até 4 pontos
2. Listagem do contetdo programatico Até 4 pontos
3. Indicagdo dos procedimentos didaticos Até 4 pontos
4. Indicacao dos recursos Até 4 pontos
5. Avaliagao Até 2 pontos
6. Bibliografia Até 2 pontos

Subtotal

II- DESENVOLVIMENTO (Até 80 pontos)

7. Comunicag¢ao e objetivos (quanto a apresentagao da aula)

Até 8 pontos

8. Dominio do conteudo (quanto a apresentagao da aula)

Até 8 pontos

9. Adequagdo aos objetivos

Até 8 pontos

10. Pertinéncia dos conteudos

Até 8 pontos

11. Atualidade das informacoes

Até 8 pontos

12. Clareza e objetividade

Até 8 pontos

13. Tlustracdo com exemplos

Até 8 pontos

14. Uso adequado dos recursos

Até 8 pontos

15. Conclusdo: revisdo, aplicacdes, etc

Até 8 pontos

16. Cumprimento do Planejamento

Até 8 pontos




Subtotal

Total de pontos

ANDIDATO/A:
AVALIADORA:




UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO

DEPARTAMENTO DE PESSOAL

DIVISAO DE SELECAO E APERFEICOAMENTO
SEGCAO DE RECRUTAMENTO E SELEGAO

CONCURSO PUBLICO — ADJUNTO

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO

INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR

DEPARTAMENTO DE FORMACAO DOCENTE
Concurso Publico de Provas e titulos para a Carreira de magistério Superior na vaga de

TECNOLOGIA E EDUCACAO

AVALIAGCAO DE TiTULOS

TOT
CANDIDATO/A: QDE AL
VALOR
| - TITULOS ACADEMICOS- até 40 pontos (Ocorré
ncia ou
ano)
1.1 Doutorado (além do exigido no concurso) 15
1.2 Mestrado (além do exigido no concurso) 10
1.3 Especializacao na area de concurso (maximo dois 5
produtos)

Sera pontuada exclusivamente a formacao / titulacdo maior e apenas uma vez. Pode nao ser
pontuado se a exigéncia do titulo for inerente ao nivel do concurso.

Il -PUBLICACOES NA AREA DE TECNOLOGIA E EDUCACAO - até 50 pontos

2.1

PERIODICOS - Gltimo quadriénio (2021 - 2024)

2.1.

1 - Qualis A1

2.1.

2 - Qualis A2

2.1.

3 - Qualis A3

2.1.

4 - Qualis A4

2.1,

5 - Qualis B1

2.1.

6 - Qualis B2

= = ININ AN

2.1.

7 - Qualis B3

0,5

2.1.

8 - Qualis B4

0,5

2.2

Livros publicados (texto integral)

2.3

Livros organizados




2.4 Capitulos de livro 1

2.5 Producao Técnica na area (Materiais didaticos e
instrucionais, Tecnologias e midias, software e aplicativos,
Instrumentos de gestao e formacao).

1,5

2.6 Producao Artistica/Cultural na area 0,5

Il - PREMIOS E DISTINCOES CONFERIDAS EM RECONHECIMENTO DE ATIVIDADE
INTELECTUAL - Até 10 pontos

3.1 Prémios Distincoes por atividades na area do concurso 15
)

PONTUACAO TOTAL DOS TiTULOS




Barema de Prova Pratica.

1. Aprova Pratica versara sobre as habilidades do candidato em operar com Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA — Moodle) e uso da |IA Generativa em Educacéo.

2. Sera sorteado 1 pontos no conteudo programatico do presente edital do
concurso retirado o da prova discursiva;

3. Apds o sorteio o candidato tera 1h para estudar o ponto e organizar seu material;

4. Para avaliagao serdao disponibilizado 1 computador (offline) por candidato para o
desenvolvimento da prova;

5. O candidato devera demonstrar competéncia pratica no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA - Moodle) e uso Inteligéncia Generativa aplicada a Educacéao;

6. A avalicdo analisarda mediacdo pedagdgica (1,0 pontos), organizagcao da AVA (4,0),
objetos tecnolégicos utilizados (1,0), 1A (4,0);

7. A prova pratica durara 3h, constara de 2h e 30 min de planejamento e execugao do
AVA e IA Generativa e 30 min arguicdo da banca sobre o material produzido.



